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,Szia,
el6szor szeretnék
neked bemutatkozni,

En vagyok a fischertechnik tréner és az
egész kényvben elkisérlek. Gyakran adok
neked értékes tippeke és hasznos
informaciokat.”

,ElB8sz6r szeretném megismertetni Ont a ROBOTICS BT Smart Beginner Set
legfontosabb alkotoelemeivel és a miiszaki informacidkat adni roluk.”

Az egyes modellek felépitéséhez kildnféle épitéelemek szlikségesek. A képen

Epit6e|emek néhany ilyen épitéelem lathaté.

‘ﬁ

O‘/ =

Ezek az elemek hasonloak az épitéelemekhez és kompatibilis is azokkal.
A kllénbség, hogy ezen elemek elektromos arammal mikdédnek. A
funkcidjuktél figgéen nevezzik ket motoroknak vagy érzékelbknek.

Aktorok

Az olyan alkatrészek, mint példaul a motor vagy a jelz6fény, bizonyos
munkat végeznek, amint villamos energiat kapnak. A motor forog a jelzé6fény
vilagit.

LED

A LED roviditése ,Light Emitting Diode”. Amikor az elektromos aram athalad
a diédan (vezet6 iranyban) akkor a félvezeté anyagatél fuggd hulldamhosszon
sugaroz fényt. Az készletben két LED-modul talalhaté. Hasznalhatja normal
fényként, valamint fényforrasként egy fényérzékel6héz. Mindig Ugyelijen a
polaritasra.
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XS Motor

Az egyenaramu motor az elektromos energiat mechanikus energiava alakitja
at. Ennek eredménye a motor forgo mozgasa.

A motor sebességvaltéval rendelkezik. Ezzel a
sebességvaltoval allithaté a motos sebessége.

Erzékelok Circuit symbol

Az érzékelék olyan alkatrészek melyekkel a mikddtetéelemeket
vezérelhetjuk. llyenek példaul a nyomégombos kapcsolok vagy a
fototranzisztorok. A motor mikodését egy ilyen nyomoégombos kapcsold
segitségével tudjuk be- vagy kikapcsolni.

Nyomégombos kapcsoldok

Ty

piros gombot, az érzékel6 mechanikusan mozog a hazban és az elktromos
aram az 1. és 3. csatlakoz6 kézott aramlik. Ugyanakkor az 1. és 2. csatlakozé
ko6zott megszakad az aramkor.

Tehat a nyomoégombot kétféle modon is hasznalhatja:

|_ 3
m,
As a ,closer": 1
Az 1. és 3. érintkez6 csatlakoztatva van. ]:
2
|—© -

T
2

A gomb megnyomasa esetén: aramlik az aram.
A nyomoégombot nem nyomjak meg: nem aramlik aram.

Circuit symbol

As a,,break contact”:
Az 1. és 2. érintkez6 csatlakoztatva van.

|_ 3
.
Q@ =il _
A nyomogomb megnyomasa esetén: nem aramlik aram.
A nyomégombot nem nyomjak meg: aramlik az aram.

c Az épitékészletben, a ROBOTICS BT Smart

Beginner Set-ben a nyomégombokat mindig
az 1. és 3. érintkezb6ho6z kell csatlakoztatni.
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Circuit symbol

Vezérléegység

Fototranzisztor

A fototranzisztor egy elektronikus kapcsold, amely reagal a fényre. Biztos
eltiinddott mar azon, hogy a fotocellas ajtok hogyan nyilnak ki anélkil, hogy
nyomogombos kapcsoloét kellene hasznalni.

Ehhez fényérzékelét hasznalnak, amely fényforrasbol (add) és egy
érzékel6bdl (vevd) all. Az épitékészletben egy LED-et hasznalunk adoként és
egy fototranzisztort vevéként.

“Most mar
ismeri az egyes elemeket.
Taldgn mdr az iskolégban megtanulta
ezeket. fgy nincs benne semi vj."

BTSmartController

A BT Smart Controller a ROBOTICS készlet agya. Bar nem latja 6ket, de a
vezérlbegység szamos elektronikus alkatrészbdl all. Ezen alkatrészek és a
szamitogép, valamint a vezérléprogram kolcsOnhatdsa lehetévé teszi a
modellek vezérlését a ROBOTICS BT Smart Beginner Set-ben.

Tovabbi technikai informaciok:

A vezérlbegység 4 bemenettel (11-14) rendelkezik az érzékeldk
csatlakoztatasahoz (mini kapcsoldk, fototranzisztorok), 2 kimenettel (M1-M2)
az aktuatorok (motorok, lampak) csatlakoztatasahoz, LED-del mint
mikodésjelzével, DC csatlakozéval a tépegységhez (9 VDC) vald
csatlakoztatashoz, 2 csatlakozéaljzat 9 V-os tédpegység vagy Uujratdlthetd
akkumulatorhoz valamint mini-USB csatlakozas az adatatvitelhez a
szamitégéprdl a vezérlére, valamint egy Bluetooth 4.0 interféz az adatok
vezeték nélkuli tovabbitasahoz a vezérlbegység es a szamitogép vagy tablet
kozott. A frekvenciasav 2,402 GHz — 2,480 GHz, maximalis sugarzott atviteli
teljesitméne 1,37 mW.

USB csatlakozo Tapegység csatlakozé
< nere g\%" gwmo Akkumulator csatlakoz6
5 lele me
5 ! sm I Bluetooth
g 01 — 02
o 130 O O-0¥1
N fisslnerisehniices Aktuatorok M1 - M2
‘w 03 04
140 -0 O-0HM2
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A BT Smart tapellatasat egy 9 V-os akkumulator biztositja.
Az alabbi tablazat bemutatja a kuldnféle rendszereket és programokat.

Tapellatas 9 V-os

ﬁedhgz;t&@mﬂkm ,
iole 8 8. akkumulator
Windows 7/8/10 PC UsB [ ROI_E;&E’YO Programozasi
lehetéségek
Windows 8/10 PC Bluetooth 4.0 LE @) | TP ehetosege
' Light

: Bluetooth bluegiga, ROBO Pro
Windows 7 PC BLED 112-V1 (Stick) Light
Android 5.0 vagy Tablet vagy ROBO Pro
Ujabb iOS (2017. Okostelefon Bluetooth 4.0 LE e Smart
majusatdl 2017)

ROBO Pro Light

A ROBO Pro Light az a szamitogépes szoftver, amelyet modelleinek az
intelligens vezérlével kombinalt vezérlésére hasznal. Toltse le az ,e-learning
portalrél”. (www.fischertechnik-elearning.com)

Vigyazat!

Az USB illesztéprogramok telepitéséhez rendszergazdai jogokra van sziksége a ROBO PrO
szamitégépen. A legjobb ha hagyja, hogy egy tapasztalt PC-felhasznald segitsen. LI ht

Inditsa el a programot. g

Ha a vezérl6 USB-n keresztiil csatlakozik a szamitogéphez, akkor a @g |USB
Bluetooth-kapcsolat nem lehetséges.
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ROBO Pro  HaBluetooth 4.0 LE szeretné hasznalni, akkor szilksége lesz Windows 8
. , vagy 10 operaciés rendszerre.
Light és

A Bluetooth 4.0 LE hasznalatahoz Windows 8 vagy 10 esetén az alabbiak
B I u etOOth szerint jarjon el.
40LE
El6szor telepitse a ROBO PRO Light késziléket. Ezutan

valassza a ,Rejtett ikonok megjelenitése” lehetéséget a
‘ - talcan. Hasonlé kép jelenik meg. Fontos, hogy egy

Bluetooth ikont abrazoljon.

) | AddaBluetooth Device Kattintson az ikonra bal
— | Allow a Device to Connect egérgombbal. Itt bluetooth
S e eszk6z6k megjelenitése.
e e s Fesorad s Netveush Majd a megjelend ablakban
S —— valassza a ,Bluetooth- vagy mas
| | S— eszkdz beallitasa” lehetdséget.
noro ** ' 8 Majd valassza Bluetooth
,‘"L __é: lehetséget.
u.t’.sﬂm"&mz;—.n
uolo 8-6n
Most nyomja meg a vezérléegységen a ,piros BT Smart Controller
gombot” a parositashoz egészen addig, mig a Ready to pair

vezérlé meg nem jelenik a kivalasztasi ablakban.

imrgf BT Smart Controller
E Ready to pair

Pair

BT Smart Controller . ; ;
Kattintson ra a bal egérgombbal.

Varja meg, mig a vezérl6egység parositasa befejezédik.

Miutan a folyamat befejezddik egy ,csatlakozott” lzenetnek kell megjelennie.

Fontos!
M BT Smart Controller Egyszerre csak egy BT Smart Controller csatlakoztathatd a szamitégéphez.
Connected Ha ezen csatlakoztatott BT Smart Controlleren kivil egy masodik BT Smart
a3 67 Smart Controller Controllert egyidejlileg ,csatlakoztatott” jelzés jel6l, akkor azt el kell tavolitani
Connected az egérrel az ,Eszkdz eltavolitasa” linker kattintva.

Most mar bezarhatjuk az ablakokat. Ha minden helyesen m{ikddétt, akkor a
ROBO Pro Light kijelz6je a kdvetkez6re valt:

B > TSretConler |
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Fontos!

Amint a szamitégép felismeri a vezérl6t, ez a csatlakozasi lépés megszini. A
ROBO Pro Light automatikusan csatlakozik ehhez.

Ugy is csatlakoztathatja a vezérl6t USB-kabel segitségével, mikdzben a
Bluetooth kapcsolat aktiv.

Windows 7 Bluetooth kapcsolat

Telepitve van a Windows 7 a PC-jén? Sajnos a 4.0 LE Bluetooth kapcsolat a
BT Smart Controller-rel nem mikddik, mivel a Windows 7 nem hasznalja ezt
a legkorszerlbb Bluetooth technolégiat. Ennek ellenére tovabbra is
mikodtetheti egy specialis Bluetooth meghajtéval, melynek a neve:

bluegiga, BLED 112-V1

A BT Smart Controller-rel valé sikeres kapcsolat létrehozasahoz az alabbiak szerint
jarjon el

Csatlakoztassa a Bluetooth stick-et a szamitégép USB portjahoz.

Inditsa el a BT Smart Controller-t egy tapegységgel torténé csatlakozassal.
Inditsa el a ROBO Pro Light programot a szamitdégépen.

Csatlakoztassa a BT Smart Controller-t a szamitégéphez ugy, hogy
megnyomja a gombot kb. 3 masodpercig, amig a kék LED gyorsan villogni
nem kezd.

el A

5. A BT Smart Controller és a ROBO Pro Light csatlakoztatva van. Ha
minden midkoédik, akkor a kijelz6 ,Nincs kapcsolat’-rél ,BLAD
112/BT Smart Controller”-re valt.
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ROBO Pro Light alkalmazasban. Ezutan a kapcsolat megszakad.

Ujracsatlakozas az alabbiak szerint:

Zarja be a szamitogépén a ROBO Pro Light programot.

Huzza ki a tapegységet a BT Smart Controller-bél.

Csatlakoztassa Ujra az aramellatast.

Inditsa el a ROBO Pro Light programot.

Csatlakoztassa a BT intelligens vezérl6t a szamitdbgéphez ugy, hogy kb. 3
masodperc. Ez eltarthat egy ideig, de ezutan a BT Smart Controller és a
szamitogép ujracsatlakoznak.

ai A kapcsolat megszakitasahoz kattintson a ,Unpair” ikonra az eszkdztarban a
Unpair

agroNPE

H ardvertes 7t  AkovetkezO lépés a hardver tesztelése. Ehhez csatlakoztasson egy motort a
vezérl6 M1 csatlakozojahoz és egy nyomogombos kapcsolét az 11

csatlakozashoz. Nyissa meg a ROBO Pro Light programot. Kattintson az
egeérrel a motorikonra az ,6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyba" vagy az
Loramutatdé jarasaval ellenkez6 iranyba" forgatashoz. A sebességet
mﬁ B megvaltoztathatia a csusz6 vezérlbvel. Most ellenérizze a nyomdgomb-

kapcsolé mikodeését is.

I Ry |
nere e
'”4-4\:;::\“4«

|lll i—inz w w
=0 P e
fe Y - S
A ROBO Pro Smart App elérhet6 a androidokhoz készult Google PlayStore-
ROBO Pro ban és i0S-hez tartozé Apple AppStore-ban. Gy6z6djon meg arrél, hogy
Smart Android 5.0 vagy ujabb verzidja van.
== B Az alkalmazas telepitése utan megnyithatja a ROBO Pro
=< Smart alkalmazast. Ebbdl a célbdl inditsa el az alkalmazast
ROBO Pro sam A tablagépén vagy okostelefonjan.

Smart and
Bluetooth e Megjelenik a kovetkez6 munkaképernyd. Még

nem minden parancs érhet§ el. Ezek a
vezérlbnek a  tablagéphez vagy az
okostelefonhoz torténd csatlakoztatdsa utan
jelennek meg.

Ezutan csatlakoztassa a vezérl6t a 9 V-os
akkumulatortalcahoz és kapcsolja be. Ekkor a
vezérlén a zold LED vilagit, a kék LED villog.

TREIAL «Ewl
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Connect ta BT Smart Controller

-5 || Aktivalja a jobb fels6 sarokban talalhato ,Bluetooth”
" | gombot a kijelz6n. Megjelenik egy ablak, amelyen a

Q " , Press the button [approx. 5 seconds] untl the LED flashes faster to
° L | »Connect to BT Smart Controller" (,Csatlakozas a BT | st i e e s e
Il Smart Controller-hez”) széveg lathatd. Olvassa el ezt a

o-om| szbveget, majd hajtsa vegre a szukseges utasitasokat.
Nyomja meg a VeZérI6 plros gombjét kb 5 Connect to BT Smart Controller

s i masodpercig. Frees T o T, 5 sooondel i he LED ashos ol

switch the BT Smart Controller to 'visible, If the BT Smart Controller
was found, pressing the button will connect it

BT Smart Controller [10:45:F8:89:05:30]

Cancel

A kék LED gyorsan villog. Majd varjon, amig a BT
Smart Controller, megjelenik az ablakban.

Cancel

«=»| Erintse meg a megjelend széveget. A tablagép
«=»| vagy okostelefon ezutan csatlakozik a
» | vezérlbhdéz. Most a kék LED folyamatosan
vilagit. Ha a jobb oldalon megjelennek a képen
lathatd ikonok akkor a csatlakozas sikeres. igy
@ mar minden parancs elérhetéva valt.

TRERET
%e

A kovetkez6 1épés a hardver tesztelése. Ehhez csatlakoztasson egy motort a
vezérlén az M1 csatlakozéra és nyomégombos kapcsolot az |1 csatlakozéhoz.

A motor bekapcsolhaté a képen lathatdé médon ugy, hogy a gombot a balra /
jobbra mutatd nyilak irdnyaba mozditjuk el, ezzel az 6ramutatd jarasaval
megegyez§ vagy ellentétes irdanyba forog a motor. A kikapcsolashoz engedje

el a gombot.
e i P &
—® — s
A befejezéshez nyomja meg a nyomoégonbot. Az |1 abraja a ,Bemenetek” “:"""
ablakban ,0%-r6l ,1”-re valtozik. A piros nyil is megvaltozik. " gl ==
Most mar elvégezte a kdvetkezd feladatokhoz szikséges el6készileteket, a nputs_
programozast a ROBO Pro Smart segitségével az okostelefonon vagy = a“f

tablagépen készitheti el. Részletes a ROBO Pro Smart hasznalatara
vonatkozo utasitasokat a 30. oldalon kezdjuk.
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Programozas a

EO Et(:) Pro Program kijelzoje Eszkoztdr(toolbar) Working screen
/7 AN
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segitségevel

B

é

Nemzetkozi
jelzések

4

A8

I j‘i‘fg‘

*

Start / Stop

¢
A

11 B52 3

Teszt

A bal oldalon megtalalhatia az &sszes vezérlbprogram |étrehozasahoz
szukséges program elemet.

keid A legfelsé sort eszkdztarnak hivjak, ezzel mar mas programokban is
talalkozhatott. Kllénféle menuik, példaul a program mentése, megnyitasa vagy

inditasa jelennek meg itt.

JiL
CilE

A nagy ablak a munka képernyé. Itt |étrehozhatja a vezérl6programot.

Bemenet/Kimenet

A BT Smart Controller bemenete és kimenete a teszt ablak jobb oldalan
lathato. Itt példaul az egérrel ki- és bekapcsolhatja a szelepmozgatokat,
hogy megvizsgalja, hogy megfeleléen vannak-e csatlakoztatva. Ez azt
mutatja, hogy példaul nyomégombot nyom-e le vagy nem. Ezenkivil a zéld
sav jelzi, hogy a szamitogép és a BT Smart Controller k6zétti kapcsolat
megfelel6en mikodik-e.




~,Most,
hogy megismerte az elméletet,

Korhinta —

biztos szeretné elkésziteni az elsé Belép6 szintﬁ
modelljét és vezérelni azt a .
szémitégeép segitségével." programozas

Bizonyara latott mar korhintat fesztivalokon vagy
parkokban. Az elsé motor hajtasu kdrhintat 1863. januar
1-jén helyezték Uzembe Angliai Boltonban

* Az dsszeszerelési utasitasok alapjan készitse el a modellts
Csatlakoztassa az elektromos kébeleket az aramkori
rajznak megfeleléen.

Csatlakoztassa a BT Smart Controller-t a szamitégéphez az
USB-n keresztul (a BT Smart Controller zéld LED-je vilagit).
Inditsa el a ROBO Pro Light szoftvert.

“Most
hozzunk létre
egydutt egy vezérls
programot.”

1. feladat:

A korhinta be- és kikapcsolasa az egér segitségével a ROBO Pro Light
szoftver teszt ablakaban lehetséges. Melyik iranyba forgasa a motor (az
Oramutatd jarasaval ellentétesen vagy megegyezden) a modellt, hogy
ugy forogjon mint egy kérhinta? Nyomja meg a modell nyomégombijat.
Most a képernydn latnia kell, hogyan valtozik az |1 értéke 0-rél 1-re,
amikor a piros gombot nyomjuk.

Jegyzet!

Ha a nyomégombos kapcsold értéke nem valtozik 0-rol 1-re, hanem 1-r6l
O-ra, amikor megnyomja, akkor nem csatlakoztatta a dugdkat a
nyomogomb-kapcsoléhoz helyesen (lasd még a nyomdgomb-kapcsold
leirasat). Az egyik dugoét az 1. a masodikat a 3. csatlakozashoz kell
csatlakoztatni.



Mi az a vezérléprogram?

Egy vezérl6program elmondja a kdérhinta szamara, mit kell tennie. A
ROBO Pro Light szoftvernek van egy ilyen programja, amely kuldnféle
programelemeket tartalmaz, amelyeket nyilakkal 0Osszeallitva
szekvenciat képeznek.

A program elinditdsakor a rutinok egymas utan futnak. A ROBO Pro Light
vezérlprogramja egy kis zold lampaval (Start elem) kezdddik, és egy kis piros
lampaval végzadik.

2. feladat:
Van elképzelésed hogy hogyan fog miikddni ez a szekvencia?

Megoldas: A koérkoérds motor elindul, 10 masodpercig jar, majd
kikapcsol.

Most te jossz. Elkészithated az els6 vezérléprogramot.

3. feladat:
The 3. feladat:

A korgydrit a nyomogombbal (11) kell elinditani. 10 masodpercig forog,
majd alljon le.




Tegye a kovetkezét:

= Inditsa el a ROBO Pro Light szoftvert, majd csatlakoztassa a BT Smart
Controller-t a szamitégéphez USB-n keresztll(a vezérlén zold LED vilagit).
= A File-New gombbal irhat egy Uj vezérléprogramot.

Fajl - Uj

- « A haszndlni kivant program
elemeket fogja meg az egér bal
gombjaval és huzza be a

5 FOBO Pre Light - Ju
|63 Poe (4 Window

Fﬂ e ?- 2 22 munkaképernybre. El6szor példaul

* \ a ,stat® elemet (kis zold

jelzélampat). Ha a bal

<\ Jas egérgombot elengedi, vagy ismét

f rakattint, akkor az elemet a

. kivant her’zetbe r’]ozhatja valahol

N a munkaképernyén.

Y

= A feladatban leirtak szerint a kérhinta azt jelenti, hogy az M1 motort el kell
inditani, amikor az 11 nyomoégomb kapcsoléja megnyomasra kerdl. A
kapcsolé lekérdezéséhez huzza a ,Lekérdezés Kkapcsold” elemet,
kozvetlenll a Start elem alatt 1évé munkaképernyére. Mindkét elem
automatikusan kapcsolodik egymashoz.

= Vigye a kurzort az elem folé ami ilyenkor egy kézre valt. Nyomja meg a job egérgombot.

Ezzel megjelenik a kdvetkez6 parbeszédpanel.
Y (&)

o | miw
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Query switch « | Ebben az ablakban bedllithatja, hogy melyik
nyomogombos  kapcsolot  (I11-14)  akarja

I 1 Iz nem (0). Az 11 és a ,kapcsolo nyomva (1)" mar
el6re be van allitva, ezt megerdsitheti az OK

:" lekérdezni, ha a kapcsolot megnyomta (1) ha
1
|3 |4 b gombbal.
Cancel

A kovetkezb Iépésként be kell illeszteni a motor elemet. Mint korabban most is
a jobb gombbal tudja el6hozni a parbeszédablakot, a motor beallitasahoz.

Itt allitsa be a forgas iranyat az
oramutaté jarasaval megegyez6
irdanyba (zold nyil). Az M1 kapcsolat
mar elére beallitva. Hagyja a
sebességallitot ugy ahogy van.

m Ezutan a motor teljes sebességgel

Motoer output x

M1
M2

jar. Most bezarhatja az ablakot az
OK gombbal.

Most illessze be az I1d6 késleltetés elemet.

: Time delay X
. Time: seconds
e A parbeszédpanelen allitsa a késleltetést 10

- masodpercre.
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Ezen id6késés utan a motort ki kell kapcsolni. Helyezzen be egy

| masik motor elemet, és a parbeszédpanelen valassza az M1 és

a Motor ledllitas elemet. Végul szikséged van a vége

| szimbdlumra (kis piros jelz6lampa abra). A teljes szekvencia
ezutan igy néz ki:

Miel6tt kiprobalna a programot, mentse el azt, hogy ne hogy elvesszen.
Ehhez Iépjen a Mentés gombra.

FE ROBO Pro Light - [unnamed1]
§4 File Edit Window Help
Program elements Toolbar

D2 b
@ _______

Megjelenik egy normal Windows ablak. Itt kivalaszthatja azt a mappat,
amelybe a programot el szeretné menteni. Ezen felll nevet adhat a fajlnak,
példaul ,korhinta”. A ROBO Pro fajl automatikusan megkapja az .rpl
kiterjesztést. Nyomja meg a Mentés gombot.

A Windows verziétél fuggben
~° |az ablak kissé eltérhet az itt
lathatd ablaktol.

[Coroom ] | At

Most, hogy mentette a programot, nyugodtn kikapcsolhatja a szamitogépet.

Ha néhany nappal késébb folytatia a munkat a programmal, jarjon el
ugyanugy, mint a mentéskor, kivéve hogy most az Open parancsot hasznalja.
Valassza ki a mappat, ahova a programot mentette, és valassza ki a fajl neveét.
Ezutan nyomja meg az Open gombot.
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O ,Rendben,
YO mar egy ujabb nagy lépést tett elbre.
) A program befejez6détt, és most
kiprobalhatja."

A program inditasa és leallitasa

n A program elinditasahoz kattintson az egérrel a ,,Start” gombra. Amint
megnyomja a nyomoégombot, a kdrhinta 10 masodpercre megfordul, majd megall.
A program sorozat megérkezett a vége szimbolumhoz.
A program elinditasdhoz szikséges gomb mellett megtaldlhatja a

leallitas gombjat is. Flggetlenll attdl, hogy a program hol van, a Stop
parancs megnyomasakor a program leall és befejez6dik.

Program hurok

~Annak elkeriilése
érdekében, hogy a program
minden egyes futtatas utan ujrainduljon,
hozzaadhat egy ,program hurkot”
a programhoz”

4. feladat:

Valtoztassa meg a programot ugy, hogy a motor leallasa utan
ne ugorjon a vége szimbolumra (kis piros gyalogos jelz6lampa
abra), hanem visszatérjen a Lekérdezés kapcsoléhoz. A vége
szimbdlumra mar nincs szlikséa. és torolhetd.

A program elemeinek és sorainak torlése

- Kattintson a bal egérgombbal a ,Torlés” Q:) gombra, majd a térdlni kivant
elemre vagy sorra. f

= Masik lehet6ség: vigye az egérmutatut a térlendé program elemre vagy
sorra, majd kattintson a al egérgombbal. Az elem piros jeldléssel van
ellatva. Nyomja meg a billentylizet ,Delete” gombjat. Ha ez megtértént, a
megjeldlt elem torl6dik.

Torolje a kis piros gyalogos jelz6lampa abrat és a vonalat, ami kdzte és a
Motor stop ikon kdz6tt van.

Tordlje a kis piros gyalogos jelz6lampa abrat és a vonalat, ami kézte és a Motor
stop ikon kdz6tt van.



I/
End, Start of line

= Vigye az egérmutatét az elem végére, a Motor stop ikonra. Az egérmutaté
ceruzat tarto kézre valtozik.

= Nyomja meg a bal egérgombot, majd engedije fel. igy kezdédik a sor. Huzza
az egérrel a kivant iranyba (el6szor lefelé).

= Ha meg akarja valtoztatni az iranyt, akkor kattintson egyszer az egér bal
gombjaval. A vonal ekkor meghajlik, és masik iranyba huzhatja (elészor
jobbra, majd felfelé).

= Amikor eljut a csatlakozasi vonalhoz a Start és a Lekérdezés kapcsold
k6zott, kattintson ismét a bal egérgombbal. Ezzel véget ér a sor. A program
hurok kész.

Jegyzet!

Ha véletlendl tévesen huzott egy vonalat, és a miivelet kbzepén akarja
befejezni, akkor ezt megteheti dupla kattintassal a bal egérgombbal, majd
tordlheti a sort.

Mentse el a programot példaul Kérhinta-2 néven, majd prébalja ki. Ugy

mikaodik, ahogy tervezte?

Jegyzet!
Mivel hianyzik a program végét jelz6 kis piros abra, a programot a
*ee- - Stop gombbal kell befejezni.



5. feladat:

Csak az egyik iranyba valé forgds elég unalmas. Valtoztassa meg a
programot ugy, hogy egy masodpercre varjon a motor leallasa utan, A v
majd a kérhinta 10 masodpercig forduljon a masik irdnyba. 2N

Van otlete, mely programelemekre van sziikség ezen feladat megoldasahoz?
Oké, ujbdl segitek. Bbvitse ki a sorozatot az abran lathaté moédon, majd Ujra
rajzoljon egy programhurkot a program elejére.

Mentse el ezt a
programot  barmilyen
név alatt, példaul a
Koérhinta-3 ala, hogy
késbébb Ujra
felhasznalhassa.

Vége a korhintaval kapcsolatos feladatoknak, de az épitékészlet tovabbi
izgalmas modelleket és programozasi feladatokat tartalmaz.

Erezd jo6l magad!
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Minden bizonnyal latott mar kulonb6zo
jelzéfényeket. Jelz6lampakat vagy telies
keresztez8dés rendszereket szinte naponta,
igy az elv nem szamit Ujdonsagnak.
Egyszerlen fogalmazva: a lampéak bizonyos
sorrendben be- és kikapcsolnak.

Készitse el a modellt az 6sszeszerelési utasitasok alapjan, és
csatlakoztassa a kabeleket az aramkdri rajznak megfeleléen.

1. feladat:

Programozzon egy jelzélampat, amelyet nyomégombbal lehet
kapcsolni. Eleinte a lampa piros. A nyomégomb lenyomasakor a piros

fazist 6t masodpercig folytatni kell. Ezt egy z6ld fazissal kell felvaltani,
amely 10 masodpercig tart. Ezt kdvetéen a fény visszatér pirosra.

Finished program: Pedestrian light-1.rpl (ROBO Pro Light)

Pedestrian-light-1

Branch switch

11

13

o =

.xml (ROBO Pro Smart)

A nyomdgombos kapcsolé
lekérdezéséhez hasznalja az
"Elagazo kapcsolé" parancsot. Itt
harom kapcsolat van. A programot
a kovetkez6képpen allithatja be:
Ha a nyomdégombot nem nyomja
meg, lépjen a 0. kimenetre. Ha a
nyomégombot megnyomja, |épjen

Lamp output x

M1
M2

\
sl

—
i

az 1. kimenetre.

A "Lamp output" (Lampa kimenet)
parancshoz kilénféle beallitasokat is
megadhat. Beallithatja a fényer6t, a
kimenetet (M1 vagy M2), és elddntheti,
hogy a vilagitast be- vagy kikapcsolja-
e.

»
(B

Jelzblampa
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2. feladat:

Az 1. feladathoz hasonléan programozzon egy jelzélampat, amelyet

nyomégombbal lehet mlkddtetni. A zold fazis befejezése utan a zold

lampa villogni kezd, jelezve, hogy a jelz6lampa fénnye rdvid id6 alatt
iros szinre valt. A zold fénynek haromszor kell villognia.

Finished program: Pedestrian light-2.rpl (ROBO Pro Light)
Pedestrian-light-2.xml (ROBO Pro Smart)

Jegyzet:

A feladat megoldasara a kész ROBO Pro Light programként a C: \
ProgrammROBOPro-Light \ Mintaprogramok \ BT-Smart-Beginner-Set \
Pedestrian-Light-2.rpl mappaban talalhat. Ebben a kdnyvtarban mintavételi
programokat is felvehet a tevékenységflizet 6sszes tobbi feladatahoz.

V“égitétorony A v.ila’\,gl’.tétqrnyc’)k fontos’ vagy veszélyes h’elyek’en éll,ngk,’ahol,a“hajékngk
. g navigacios jelként szolgalnak, amely nagy tavolsagokrdl is lathatd, éjszaka is.
vil |090 Vilagité jeleikkel (jeladd) a vilagitotornyok megmutatjak a hajoknak az utat, és
z igy lehetbvé teszik a navigaciot és a veszeélyes helyek elkerllését a vizeken.
fénnyel J yes ey

Készitse el a modellt az dsszeszerelési utasitasok alapjan, és csatlakoztassa
a kabeleket az aramkari rajznak megfeleléen.

A hajézasi térképekben a jeladd karakterisztikakat egységes roviditések irjak le,
példaul:

A vilagos és a sotét fazisok azonos
hosszusaguak.

Villanas | A vilagos fazisok révidebbek, mint a sotét
fazisok. A felvillanas kevesebb, mint két
masodpercig tart.

Villogé A vilagos fazisok révidebbek, mint a s6tét
fény fazisok. A villogé fény legalabb két
masodperc hosszu.

1. feladat

Programozzon egy ,jeladd” jelet az izofazis elv szerint. Allitsa a vilagos és
sotét fazist két masodperc azonos hosszusagura.

Finished program: Lighthouse-1.rpl (ROBO Pro Light)
Lighthouse-1.xml (ROBO Pro Smart)
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2. feladat:

Programozza a "vilagitotorony vilagitasat" a villanas elve szerint.
A villanas-hoz éllitsa a fényfazist 0,3 masodpercre, a sotét fazist
1,5 masodpercre.

Finished program: Lighthouse-2.rpl (ROBO Pro Light)
Lighthouse-2.xml (ROBO Pro Smart)

3. feladat:

Programozza a ,vilagitétorony vilagitasat” a villogas elve szerint.
Mindkét lampat egymastal fliggetlendl eltérd ideig kell kivilagitani.
22\ Kapcsolja be a rendszert a gombbal.
o
Finished program: Lighthouse-3.rpl (ROBO Pro Light)

Lighthouse-3.xml (ROBO Pro Smart) H Utoajto

“Gooood,
now let's move to a
topic, that you can find at home—a
refrigerator. Here, here, | always ask
myself if the light is really off, when |
close the door?"

Az elektromos aram és a hitészekrény elterjedésével
a jégdobozt mar nem volt olyan hasznos. Torténelmi
szempontbdl a jégdoboz sz6t még ma is hasznaljdk, de ha
elektromos arammal muikodtetik, akkor azt hitGszekrénynek
hivjak.

Készitse el a modellt az 6sszeszerelési utasitasok alapjan,
és csatlakoztassa a kabeleket az aramkori rajznak

1. feladat:

Amint kinyitjak a hiitéajtot, a fehér lampa kigyullad. Az ajté
bezarasakor a fény kialszik.




2. feladat:

1. feladat: Ha a hlit6szekrény ajtaja harom masodpercnél tovabb marad
nyitva, akkor egy piros jelzéfény kezdjen villogni. Ha ez utan az ajtét
becsukjak, akkor a piros fény aludjon el.

Finished program: Refrigerator-2.rpl (ROBO Pro Light)
Refrigerator-2.xml (ROBO Pro Smart)

“A mosas a XIX. szazadban:
Kellemetlen volt. Most a modern
korban a gépek ezt mar
megkénnyitik."

Moségép A legelterjedtebb forma a dobmosé, amelyben a mosédob
egy tengely koérll forog. Ennek a géptipusnak az elénye a
kicsi mérete, igy példaul konyhaba szerelhetd.

Készitse el a modellt az 6sszeszerelési utasitasok alapjan,
és csatlakoztassa a kabeleket az aramkoéri rajznak
- megfelelGen.

Mi térténik egy mosasi miivelet soran?

Mosasi, centrifugalasi és szaritasi ciklust végeznek.
A kovetkez8 gyakorlatok soran megismerheti az egyes ciksusok
programozai lehetéségeit.

1. feladat:

A Start gomb megnyomasa utan a dob 10 masodpercig alacsony
sebességgel forog (mosasi ciklus). A kijelzd (az M2 jelz6fénye)
a gép mikoddését mutatja.

Finished program: Washing machine-1.rpl (ROBO Pro Light)
Washing-machine-1.xml (ROBO Pro Smart)

2. feladat:

?‘? % Modositsa a programot ugy, hogy a mosogép csak akkor induljon el,
;%@‘ amikor az ajté biztonsagi kapcsoléja zarva van.
:

R —~>

Finished program: Washing machine-2.rpl (ROBO Pro Light)
Washing-machine-2.xml (ROBO Pro Smart)
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3. feladat:

Helyezzen egy centrifugalasi ciklust a programba. Itt a motor
teljes sebességgel jar 15 masodpercig.

Finished program: Washing machine-3.rpl (ROBO Pro Light)
Washing-machine-3.xml (ROBO Pro Smart)

4. feladat:

Egészitse ki a programot a ruhanem(i szaritasi ciklusaval. Enhez a dob

eleinte lassan az odramutaté jarasaval megegyezéen forog (10
G ) masodperc), majd harom masodperces szunetet tart, majd 10

7/ masodpercig az éramutato jarasaval ellentétes iranyban forog.
o
Finished program: Washing machine-4.rpl (ROBO Pro Light)
Washing-machine-4.xml (ROBO Pro Smart)

A ROBO Pro Light lehetéséget kinal bizonyos munkaciklusok megjelenitésére, mint példaul mosas vagy
centrifugalas szévegként a kijelzén.

Erre a célra hasznadlja a , Text output” (Sz6veg kimenet) program elemet.

Ezt a parancsot barmikor beillesztheti a programba, ha valamilyen informaciot
szeretne kildeni a felhasznalonak.

Ez az informacié ezutan megjelenik a képernyd kijelzéjén. A tdbbi program
elemhez hasonléan a megjelenitési mez6t barhol elhelyezheti a képernydn.

Fontos!

A képerny6n megjelend szdveget egy Uj szdévegparancs irja felll. Ha nem
szeretne szbveget megjeleniteni, akkor hagyja Uresen a szévegkimenetet.

5. feladat:

A program sorrendje alatt a felhasznalonak mindig meg kell jeleniteni
az aktualis ciklust a szoéveges kijelzén. Ha az 6sszes mosasi ciklus
befejezédott, akkor a vége is megjelenik a kijelzén. Ennek
megfeleléen véltoztassa meg programijat.

Finished Program: Washing machine-5.rpl (ROBO Pro Light)
Washing-machine-5.xml (ROBO Pro Smatrt)
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K r r rt - Bizonyara senkinek sem lesz otthon ilyen a flird8szobaban. Van egy tortilkozéje, amely
€ZSZarll0 .y akasztonlog. De anyivanos WC-kben vagy az éttermek WC-iében aftalaban van egy

falra szerelt elektromos szaritd, mely meleg levegbvel szaritja a kezeit.
Jo taldlmany, kildnésen akkor, ha ezen késziléknek még gombja sincs, amelyet be kell
nyomnia a bekapcsolashoz. Csak tegye ala a kezét ahhoz, hogy bekapcsolja.

Most Osszeallithat egy kézszaritét ON / OFF kapcsoléval az
Osszeszerelési utasitasok segitségével, és bekétheti az
aramkori abra szerint.

Feladat:
A mechanikaja egyszer( amint az érzékel6 megszakad a propeller

,,,,,

nal talalkozhatunk. Nyilnak amikor egy
auto behaijt és zarddik amikor az auté mar
athaladt. Gondolkozott mar azon hogy
honnan tudja a sorompo6 hogy mikor kell
nyilnia és zarédnia?

Készitse el a modellt az dsszeszerelési utasitasok alapjan, és csatlakoztassa
a kabeleket az aramkoéri rajznak megfeleléen.

Feladat:
Az elején a sorompd zarni helyzetben all. Ezutan, amikor a
fénygatlé megszakad, a kar felfelé mozog. 3 masodperc mulva

ismét bezarodik.

Finished program: Barrier.rpl (ROBO Pro Light)
Barrier.xml (ROBO Pro Smart)

“
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A kovetkez6 modellek iparilag készitett vagy kézi gyartasu alkatrészeketet Machine
készitenek.

El6szor készitse el a lyukaszté modelljét. Ez nagy

mennyiségl azonos alkatrész eléallitasat szolgalja. A

manualisan mikddtetett lyukasztas egyszeri mechanikai

alapelveken alapszik. A munkadarabot a fénykapu kézé

kell helyezni. A lyukasztast mindkét nyomégombos

kapcsol6 egyidejii megnyomasaval lehet végrehajtani. A
, gépen a lyukaszto erét egy sebességvaltés

motor generalja. A lyukaszto legfontosabb

részei a kovetkezok:

- Lyukaszto test

- Eré atadasi mechanizmus

- Eszkdzdk

A mostani feladatnal kezeink biztonsagara is gondolni kell. Annak biztositasa
érdekében hogy ne kerlljenek a lyukasztas terlletére egyszerre két
nyomogombot kell lenyomni. A nyomégombok kdzotti tavolsag akkora, hogy
egy kézzel ne lehessen megynyomni egyszerre mind a kettét. Vannak olyan
gépek aminek egy harmadik biztonsagi kapcsoléja is van ez altalaban egy
labbal mikddtethet6 kapcsolo.

1. feladat:

Helyezzen egy munkadarabot a fénykapu kdzé. A lyukasztasi mivelet
csak akkor megy végba, ha mindkét kapcsolot lenyomva tartja. Ha az
egyik kapcsolot elengedik, vagy a fénykapu megszakitjak, a
lyukasztas megall.

Finished program: Punch with safety switch-1.rpl (ROBO Pro Light)
Punch-with-safety-switch.xml (ROBO Pro Smart)
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Fut()sza|ag Az els6 feladat soran valosziniileg észrevette, hogy a lyukaszté nem tér vissza
pontosan a véghelyzetbe. Ennek megvaldsitasahoz be kell szerelnie egy
masodik fényvéd6ét a modellbe. Ennek a fényvédének az a célja, hogy
felismerje, amikor a lyukaszto elérte a felsd holtpontot (TDC). On szerint hol
lenne a legjobb felszerelni a fényvédét?

A legtébb esetben a futdédszalag egy helyhez kotott szallitészalag.
Kllénosen a banyaszatban vagy az alagutépitésben, valamint az
ipari uzemekben ezt a modszert hasznaljak olyan anyagok
szallitasara, mint csomagok, munkadarabok (egységnyi
rakomany), valamint a kitermelt anyagok elszallitdsara a
banyabdl és az alagutbdl

A szdllitészalag elsésorban egy tartészerkezetbdl all.
Tamogatja a lanccsapagyakat (Ilanckerékket), a meghajtéd
lancot és a lancszerelvényeket, valamint a meghaijté allomast
(meghaijté lanckerék, csapagy, sebességvaltd, motor) és
kulonféle biztonsagi berendezéseket. Készitse el a modellt a
szerelési utasitasok alapjan és csatlakoztassa a kabeleket az
aramkori dbra szerint.

1. feladat:
Programozza a rendszert ugy, hogy a futdszalag akkor induljon

el, amikor egy munkadarab megszakita a bal oldali
fénykorlatot. A futészalag kikapcsol, amikor a munkadarab
megszakitja a masodik fénykorlatot.

Finished program: Conveyor belt-1.rpl (ROBO Pro Light)
Converyor-belt-1.xml (ROBO Pro Smart)

Ha azt észleli, hogy a munkadarabot nem szallitia el a szalag végére. Mit tudsz
csinalni?
2. feladat:
1“‘, Adjon hozza egy varakozasi hurkot a programhoz, amely

)
%

megkdveteli, hogy az dv csak akkor élljon le, amikor elérte a
masodik fénykorlatot.

Finished program: Conveyor belt-2.rpl (ROBO Pro Light)
Converyor-belt-2.xml (ROBO Pro Smatrt)
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A koévetkezd modellhez - a ,Szallitészalag lyukasztéval” - most Szé"i‘tészalag
beprogramozhatja a szallitészalagot ugy, hogy amikor egy munkadarabot a P
hevederre helyeznek, azt a szalag végére tovabbitjak, és révid varakozas utan |yU kaSZtovaI
visszatérnek az eredeti pozicidba.

3. feladat:

Bontsa ki a programot a fent leirtak szerint. Miutdn a munkadarab
visszatért a kiindulasi helyzetbe, azt el kell tavolitani (tervezési idd).

Finished program: Conveyor belt-3.rpl (ROBO Pro Light)
Converyor-belt-3.xml (ROBO Pro Smart)

A kévetkez6é modell a lyukaszto és a szallitoszalag
kombinacidja. Nézze meg az interneten, hogy talal-e
barmilyen informaciét ilyen géprél. Készitse el a
modellt az dsszeszerelési utasitasok alapjan, és
csatlakoztassa a kabeleket az aramkori rajznak
megfeleléen.

1. feladat:

Helyezzen egy munkadarabot a fénykapuk k6zé. Az szalag elszallitja
a munkadarabot a lyukasztashoz megfelel® helyzetbe. A lyukaszto
ezutan végrehaijtja a lyukaszté mozgasat. Az szalag feldolgozasa
utan a munkadarab visszatér az eredeti helyzetébe.

Finished program: Conveyor belt with punch-1.rpl (ROBO Pro Light)
Conveyor-belt-punch-1.xml (ROBO Pro Smart)

2. feladat:
Egészitse ki a programot ugy, hogy a munkadarabot tdbbszor
lyukassza ki, miel6tt visszatér a munkadarab visszatérne eredeti
pozicidjaba.

Finished program: Conveyor belt with punch-2.rpl (ROBO Pro Light)

Conveyor-belt-punch-2.xml (ROBO Pro Smart)
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2 4 -4l A lanctalpas jarmivek kerekek helyett 7oY. e
LanCtalpaS jale Lanctalppal vannak felszerelve. llyet hasznalnak /A K -
példaul a buldézerekhez, kotrogépekhez és p ik e : WY
motoros szanokhoz is.

A lanctalpas jarm(ivek elsédleges elénye, hogy
nagyon pontosan képes navigalni és kdnnyedén
leklizdi a nehéz terepi akadalyokat.
Moreover the large contact

of the tracks prevents the vehicle from
in on soft surfaces.

Ugy iranyitjak &ket, hogy hagyjak a sineket mindkét oldalon kiilénbdz6
sebességgel funti. Példaul ahhoz, hogy balra forduljon, a job oldalon Iévd
savnak gyorsabban kell haladnia, mint a balnak. Ha teljesit egy palyat
akkor a helyukre is fordulhatnak.

A forgé motor iranya 1 | A forgé motor iranya 2

Elére Az éramutaté jarasaval | Az éramutatd jarasaval
ellentétes iranyban ellentétes iranyban
Hatra Az éramutato jarasaval | Az 6ramutaté jarasaval
megegyezd iranyban megegyez§ iranyban
Balra Az éramutato jarasaval | Az 6ramutaté jarasaval
ellentétes iranyban megegyez§ iranyban
Jobbra Az éramutaté jarasaval | Az éramutaté jarasaval
megegyezd iranyban ellentétes iranyban
Stop Stop Stop

Készitse el a modellt az 6sszeszerelési utasitasok alapjan, és csatlakoztassa
a kabeleket az aramkori rajznak megfeleléen.

1. feladat:

Ez a feladat egy egyszeri el6re- és hatramenet programozasabdl
all. A mozgasi idé mindkét iranyban 3 masodperc.

Finished program: Mobile robot-1.rpl (ROBO Pro Light)
Mobile-robot-1.xml (ROBO Pro Smart)

X 2. feladat:

Valtoztassa meg a programot ugy, hogy a jarm{i 3 masodpercre
elérehaladjon, majd tovabbi 3 masodpercig hatra.

Finished program: Mobile robot-2.rpl (ROBO Pro Light)
Mobile-robot-2.xml (ROBO Pro Smart)

A kovetkez6 feladathoz képzeljink el el egy ipari csarnokot, ahol az autoném
jarmlvek anyagot szallitanak egyik pontrél a marsikra. A mozgasuk soran
kulénféle akadalyokat kell kikertlnitk.
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3. feladat:

irjon programot szamos iranyvaltassal (90 fok). Hasznaljon
kuldénbdzd mozgasi idéket. El6szor kezdjen egy téglalappal.

Finished program: Mobile robot-3.rpl (ROBO Pro Light)
Mobile-robot-3.xml (ROBO Pro Smart)

Most, hogy mar kiprébalta, hogy halad egy ~Lanctalpas
lanctalpas jarmi elére és hatra, valamint

megvaltoztatia az iranyt, egy U kihivas jarmu
kovetkezik. Modositsa a jarmivet Ugy, hogy az akadé'y_
felismerje az akadalyokat és elkerilje azokat , , vy
automatikusan az ellls6 két nyomégombos érzékelovel
kapcsolo segitségével.

Készitse el a modellt az 6sszeszerelési utasitasok alapjan, és
csatlakoztassa a kabeleket az aramkari rajznak megfeleléen.

Task 1:

Epitsen akadalypalyat konyvek vagy fadarabok segitségével. irjon egy
programot, amellyel a jarm{ kezdetben egyenesen elére halad. Ha eléri
a bal oldali akadalyt (bal oldali nyomégombos kapcsold), el6re kell

. mozdulnia, és jobbra kell haladnia. Ugyanez vonatkozik, ha eléri a jobb
2oldalt (jobb nyomdégombos kapcsold). Rovid tavolsagra hatra kell

= ;39/ mozognia, és balrdl az akadaly kérll kell mozognia.

Finished Program: Hindrance detector.rpl (ROBO Pro Light)
Hindrance-detector.xml (ROBO Pro Smart)

2. feladat:

Valtoztassa meg az akadalypalyat egy labirintusra, amelybdl jarmive /
megtalalja a kiutat.

Tovabbi fischertechnik
épitékészletek, amelyekkel
bévitheti programozasi
ismereteit, megtalalhatok a
www.fischertechnik.de
oldalon.



http://www.fischertechnik.de/
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Programozas
a ROBO Pro
Smart

.Most néhany részletet
szeretnénk atadni Onnek az
kostelefon vagy tablagépen

, ;s s térténé programozasrol.”
segitséegével
<y A ROBO Pro intelligens alkalmazas letdltése utan altaldaban a f6oldalon
b talalhato, okostelefonunk vagy tablagépunk kuldnféle alkalmazasaival egyitt.
(:} Inditsa el az alkalmazast, és ezzel a programot.
El6szor csatlakoztassa az okostelefont vagy a tablagépet a vezérl6khoz, a 6.
és a 7. oldalon leirtak szerint. Megjelenik a program képernydje:
Nemzetkozi
jelzések

Eszkoztar

ROBO Pro Smart - Not saved

Teszt ablak

Munkafelulet

@

<*

Teszt

Program elemek

Connected to BT Smart Controller

Akcio
A bal oldalon megtaldlja az dsszes program elemet, amelyre sziksége van
i egy vezérlbprogram létrehozasahoz. A legfelsd sort eszkdztarnak hivjak, és
ezt minden bizonnyal latta mas programokban. Tartalmaz példaul: meniket a
Bemenet/Kimenet program mentésére, megnyitasara vagy inditasara. A nagy ablak a munka
I képernyd. Itt hozza létre a vezérl6programot. A BT Smart Controller bemenete
és kimenete a teszt ablak jobb oldalan lathatd. A vezérl6 tesztelésére is
szolgalnak. Nagyithatja vagy mozgathatja a képet egy vagy két ujj huzasaval

és tolasaval.

5




Korhinta — Belépés
szintl programozas

»,Most, hogy tul vagyunk
egy kis elméleten biztosan
szeretné elkésziteni az
elsé modelljét, melyet
szamitégéppel is
vezérelhet."

A nyilvanos fesztivalokon és vidamparkokban a kérhinta kulonféle modelijeit talalhatja
meg. Az els6 motoros korhinta 1863. januar 1-jén kerllt Gzembehelyezésre Boltonban,
Anglidban.

= Az dsszeszerelési utasitasok alapjan készitse el a
modellt.

= Csatlakoztassa az elektromos kabeleket az
aramkori rajznak megfeleléen.

= Hasznadlja a Bluetooth funkci6t a BT Smart
Controller csatlakoztatdsahoz okostelefonjahoz
vagy tablagépéhez

= Inditsa el a ROBO Pro Smart szoftvert.

Task 1:

Programozni szeretnénk a kérhintat, hogy az ujjaval be- és
kikapcsolhassa a ROBO Pro Smart szoftver segitségével. A motor
melyik forgasi iranya (az éramutat6 jarasaval ellentétesen vagy az
o6ramutatd jarasaval megegyezéen) teszi lehetévé a modell megfelel
forgasat? Nyomja meg a modell nyomégombjat. Most a képernyén
lathatja, hogy az I1 valtozik 0-rél 1-re, amikor a piros gombot
megnyomijak.

Jegyzet!

Ha a nyomoégomb-kapcsold értéke 1-rél O-ra valtozik, ahelyett hogy 0-rél
1-re, amikor megnyomja, akkor nem csatlakoztatta megfeleléen a dugdkat

a nyomogomb-kapcsoléhoz (lasd még a nyomogomb-kapcsold Ieirés@@
Az egyik dugét az 1. a masikat a 3. csatlakozashoz kell csatlakoztatni.

Ezutan hozzunk
létre egyltt egy
vezérléprogramot.”
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Mi az a vezérl6program?

Egy ellen6rz6 program megmondja a kérhintanak, hogy mit kell tennie. A
ROBO Pro intelligens alkalmazasnak van egy ilyen programja, amely kilonféle
programelemekbdl vagy rutinokbdl all, nyilakkal vagy vonalakkal 6sszeallitva,
hogy sorozatot képezzen.

A program elinditdsakor a rutinok egymas utan futnak. A ROBO Pro Smart
vezérléprogramja egy kis zold lampaval (Start elem) kezdédik, és egy kis piros
lampanal végzddik.

2. feladat:

El tudod képzelni, hogy mi az az abrazolt sorozat, ami miatt jar a
kérhinta?

Megoldas: A korhinta motorja elindul, 10 masodpercig jar, majd kikapcsol.

Most rajtad a sor elkésziteni az elsé vezérléprogramot.

3. feladat:

A korhintat a nyomégombbal (11) kell elinditani. 10 masodpercig forogjon,
majd alljon le.
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Tegye a kovetkezoket:

» Inditsa el a ROBO Pro Smart App alkalmazast, csatlakoztassa a BT Smart D
Controller késziléket tablagépéhez vagy okostelefonjahoz a Bluetooth
hasznalataval, és taplalja az akkumulatorral.

i

= Az Uj vezérléprogram létrehozasanak megkezdéséhez nyomja meg az ,Uj”
gombot.

|
‘&"
Start

- Erintse meg a kivant program elemet az ujjaval. Ez megjelenik a
munkaképernyén. Kezdje a kis zold lampaval. A program elemét ujjaval
athelyezheti.

13

)W

&

|
A

- Previous
n &1

»

e El6szdr helyezze el a képerny6elemet a nyomogombos kapcsold
ellendrzéséhez szolgalo program elemet. Ezt ugyanugy lehet megtenni, mint
a kis zold lampaval.

T

=3
o

ext

= Mint lathatja, mindkét elemnek csatlakozasi pontja van ,Start” és ,Previous”
felirattal.

A

« El6sz0r valassza ki a ,Start” pontot. A pont megvaltoztatja a szinét. Ezutan
valassza az ,El6z8” pontot. Mindkét pontot egy nyillal jeldlt vonal valtja fel.
A két pont 6ssze van kapcsolva a programban.

[

~ Previous
n 1

a

= Ezutan adja hozza az M1 motor programozé elemét, majd egy idéelemet, &
majd egy masik M1 motort és végll a “kis piros lampat”. Csatlakoztassa
ezeket a megfelel6 csatlakozasi pontokkal.

n 81

&

=
-

= Most csak két tovabbi valtoztatast kell végrehajtania. El&szér valtoztassa
meg a motor futasi idejét 1 masodpercrél 10 masodpercre. Ezen id6 letelte
utan a motornak is ki kell kapcsolnia. Ebbél a célbdl addig miikddtesse a
program elemet az ujjaval vagy a ceruza segitségével, amig meg nem
jelenik a képernyd a valtozasok beviteléhez.

& [E5ERN

Time Delay Time Delay
Seconds |1.0 Seconds ]_d
Delete Block Delete Block OK
n &1
Motor Output Motor Qutput ‘ /
Motor M1 . Motor M1
Speed g speed ———————ip “&
Delete Block 0K Delete Block OK 100 sE
!

a
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: Miel6tt kiprébalna a programot, mentse el, hogy el ne vesszen. Ehhez |épjen
v a Mentés gombra.

A Megijelenik egy belépési ablak. irja ide a program nevét, pl. ,Kérhinta”. A
ROBO Pro Smart fajl automatikusan hozza van rendelve az extension.xml
fajlhoz. Erésitse meg ezt a bevitelt az OK gombbal.

Save Program Save Program
Please enter program name Please enter program name
! mgrgjo-rggnd
Cancel 0K Cancel OK

Most, hogy mentette a programot, nyugodtan kikapcsolhatja a szamitogépet.

mentéskor, kivéve, hogy most az Open parancsot kell hasznalnia. Ezutan megjelenik egy
ablak, amely felsorolja az 6sszes fajlt - beleértve a Kdrhintat is. Erintse meg a gombot a
fajl megnyitasahoz és az eszkdzsoron térténd megjelenitéséhez.

Ha néhany nappal késdbb folytatia a munkat a programmal, jarjon el ugyanugy, mint a
-

Load Program

eyl ROBO Pro Smart - merry-go-round.xml

Cancel Examples

“Rendben,
mar egy nagy lépéssel elérébb
van. A program befejez6dott, és
most kiprobalhatja."

A program inditasa és leallitasa

A program elinditadsahoz érintse meg a ,Start” gombot.

. A Start gomb ezutan egy piros “Stop” gombra valtozik. Flggetlenul attdl, hogy
a program hol tart, a Stop parancs megnyomasakor a program leall és

befejezddik.
Amint megnyomja a nyomégombot, a kdrhinta 10 masodpercre megfordul,
majd megall. A program elérte a “Vége” ikont és a “Stop” ikon zdldre valt.



P g T G O
.

Program hurok

4. feladat:

Vaéltoztassa meg a programot ugy, hogy a motor leallasa utan ne

"Annak elkertilése érdekében, hogy a
program minden egyes futtatas utan
Ujrainduljon, hozzaadhat egy”

programhurkot "a programhoz.”

ugorjon a végszimboélumra (kis piros jelzélampa abra), hanem

visszatérjen a Lekérdezés kapcsoldhoz. A vége szimbdlumra mar

nincs szlkség, és tordlhetd.

Programelemek és sorok térlése

= Koppintson az ujjaval a torlendd

, .. . Stop
program elemre, amig a térlendé

blokk meg nem jelenik a beviteli This block has no settings

ablakban. A torléshez kattintson a
.BlOKK tdrlése” gombra. A kapcsolat

Delete Block OK

is torl6dik.

* Most szilksége van egy elektromos csatlakozasra a Motor leallitd elem
végeétol felfelé a Start ikon és a Lekérdezés kapcsold 0Osszekotd
vezetékéhez. El6szor érintse meg a motor elem ,Kovetkezd” pontjat. Ez lila
szinUre valtozik. Ezutan koppintson az ujjaval kozvetlenul a Lekérdezés
kapcsol6 feletti vonalra. A vonal, amelyet programhuroknak is nevezunk,

elkészllt.
o Fe
n L 1 tf

Program hurok

Mentse el a programot példaul ,Kérhinta-2” néven, majd prébalja ki. Ugy

mikaodik, ahogy akarta?

Jegyzet!
ﬂ Mivel hianyzik a kis piros jelz6lampa abra, a programot a Stop

gombbal kell befejezni.

+

Stop
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5. feladat:

Csak az egyik iranyba valo forgas elég unalmas. Véltoztassa meg a
programot ugy, hogy egy méasodpercre varjon a motor leéllasa utan,
majd a korforgas 10 masodpercig a masik iranyba forduljon.

Van étlete, mely programelemekre van sziikség ezen feladat megoldasahoz?
Oké, ujbdl segitek.

Ha kib&viti a sorozatot az abran lathaté médon, majd ujra rajzol egy
programhurkot a program elejére, akkor mikddni fog.
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A programot barmilyen név alatt mentheti, példaul ,Kérhinta-3”, hogy késébb Gjra
felhasznalhassa.

Vége a korhintaval kapcsolatos feladatoknak, de az épitékészlet tovabbi izgalmas modelleket és
programozasi feladatokat tartalmaz.

Erezd j6l magad!

Es még egy tipp: Az alkalmazas telepitésekor a példakra adott 6sszes megoldas elmentésre
kerll a tablagépen vagy az okostelefonon.
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If something doesn'twork right ...

Ha valami nem mikdédik jol ... ... remélhetdleg ebben a tablazatban megoldast talal a problémajara.

Probléma

1. AROBO Pro
Light szoftver nem
tud kapcsolatot
létesiteni a BT

Lehetséges ok

Az USB-kabel nincs csatlakoztatva.

Hibaelharitas
Csatlakoztassa az USB kabelt.

Az USB illeszt6program nincs telepitve.

Telepitse az USB
illeszt6programot - olvassa el az
épitbkészletben talalhato

Smart telepitési utasitasokat.
Controllerrel.

2. Ha az USB-t A BT Smart Controller nincs Teljes dsszekapcsolasi eljaras (lasd
lecsatlakoztatjak, csatlakoztatva a szamitégéphez a ROBOPro Light és a Bluetooth

a ROBOPro Light
csatlakozasi
kijelz6 piros szinl
marad. Nincs
kapcsolat a
Bluetooth-nal.

A ROBOPro Light és a BT Smart
Controller ko6zo6tti kapcsolat nem valt
automatikusan at a Bluetooth-ra.

Inditsa ujra a ROBO Pro Light
készlléket, ha szikséges, egy
pillanatra szakitsa meg a BT Smart
Controller tapellatasat.

3.

A nyomoégombos
kapcsolé nem

Az elektromos csatlakozok rossz
kapcsokba vannak csatlakoztatva a
nyomogombos kapcsoldn vagy a BT

Hasznalja az 1. és a 3. csatlakozast
a nyomogombos kapcsolon.
Csatlakoztassa a dugokat a vezeérld

miikodik. Smart Controller készuléken. 11, 12 13 vagy 14 két aljzatahoz.
Sajat irasbeli Ellenérizze a
vezeérléprogramokkal: Hibas vezeérléprogramot, és allitsa
kimenet, M1 vagy M2, van a be a helyes bemenetet.

4. Az elektromos csatlakozok hibasan Csatlakoztassa a piros dugot az

A fototranzisztor
nem muikodik.

vannak bedugva.

oldalahoz a piros ponttal, a zéld
dugot az oldalaval jeldlés nélkal.
Csatlakoztassa a piros csatlakozot
az 1, 12 vagy I3 vagy 14, zdld

A fénysorompd LED nem vilagit.

Csatlakoztassa a LED-et az M1
vagy M2-hez és kapcsolja be; tartsa

A LED-es fénysugar atlésan halad at
a fototranzisztoron.

Mozgassa a LED-et ugy, hogy a
fénysugar elérje a

Sajat irasbeli
vezérléprogramokkal: Hibas
kimenet, M1 vagy M2, van a

Ellenérizze a
vezeérléprogramot, és allitsa
be a helyes bemenetet.




Problem

5. A motor nem
forog, vagy a LED
nem vilagit.

Possible Cause

A motor vagy a LED nem csatlakozik a
BT Smart Controllerhez.

Remedy

Csatlakoztassa a motort vagy a
LED-et a BT intelligens vezérléhoz,
az adott modell kapcsolasi rajzanak

A motor vagy a LED nem megfelel§
motorkimenethez csatlakozik a BT
Smart Controller készuléken.

Az aramkor segitségével ellenérizze,
hogy melyik kimenetet (M1 vagy M2)
kell hasznalni a motorhoz vagy a

LED-hez, és csatlakoztassa ehhez a

Sajat irasbeli
vezérléprogramokkal: Hibas
kimenet, M1 vagy M2, van a

Ellenérizze a
vezérléprogramot, és allitsa
be a megfelel6 kimenetet.

A BT Smart Controller zold LED-je
nagyon gyorsan villog (kb.
Masodpercenként négyszer):
Roévidzarlat az egyik kimeneten. A
pozitiv és a negativ pélusok
kézvetlenul kapcsolédnak.

Ellen6rizze a kabeleket és tavolitsa
el a rovidzarlatot.

6. A motor rossz
iranyba forog.

Elektromos csatlakozok esetén a piros
és a zold keverve.

Forditsa meg a motor piros és
z0ld dugdjat.

Valtoztassa meg a motor
forgasiranyat a vezérléprogramban.

7.A
mintaprogramok
nem talalhatok a
modellekhez.

Nem ismeri a programokat tartalmazo
mappa nevét.

Az épitbkészlet 6sszes modelljének
mintaprogramjai a kovetkez6 elérési
utvonalon talalhatoak: C: \ Program \
ROBOPro-Light \ Mintaprogramok \
BT-Smart-Beginner-Set

8. A ROBO Pro
Smart szoftver nem
tud kapcsolatot
létesiteni a BT
Smart Controllerrel.

Nincs Bluetooth kapcsolat.

Vegye figyelembe az eszk6zd0k
k6zotti maximalis tavolsagot.
Maximalis tartomany kb. 10 m

9. Egyéb
probléma, ami
itt nincs leirva.

Nem talalhato.

Forduljon kézvetlendl a
fischertechnikhez, példaul a
kdvetkez6 cimen:



http://www.fischertechnik.de/

