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. Kedves Sziilok & Eléadok:
' Amaigyerekek olyan technol6giakkal vannak kériilvéve, mint még soha. Vide6 jatékok. Okos telefonok.
Tabletek. Ezekkommunikaciot segité eszk6zdk, amelyek hatédssal vannak az életlinkre minden egyes nap. Es
ami k6zds bennlk, az az, hogy lehet 6ket kodolni!

Mi az a kédolas?

A kodolas sz6 szerint az informéacié at transzformalasat jelenti, amit a gép meg képes érteni — tehat
megmondod agépnek, hogy mitszeretnélmittegyen. Akddolas beleépiil néhany mindennapifeladatbais:
példaul beallitani a mikrét, hogy megmelegitse a tegnapi maradékot, vagy egy bizonyos sorrendben megadni
szamokat a szdmologépben. A mai kédolas nem mindenhol Ggy néz ki, mint a régi programozas. Lehet aktiv,
vizualis, inspirald, és mindenek felett szorakoztatd! Az eléaddk egyetértenek azzal, hogy egy korai
bemutatkozas a programozas alapjaiba segithet a gyerekeknek a probléma megoldasokban és a
gondolkozasukban. Ez biztositja azt a bizonyos korai bemutatast, a korai tanul6knak egy szérakoztato, valé
vilagbeli applikaciot az alapvet6 21. szdzadi tanulmanyokrol.

Mit tanit egy programozhato robot?
= Probléma megoldo képesseget
e Onjavité hibakat
» Kritikus gondolkodast
< Analitikus gondolkodast
- ’Ha akkor’ logikat
- Masokkal val6 dolgozast
» Elbeszél6 és kommunikaciésképességeket
- Szamolasi hatarokat
e Térbeli koncepciokat

Hozzatartozé darabok:
----- Code & Go robotegér, Robotegér gyakorlépalyaval:
- 30 kédolé kartya
- 1 robot egér(Colby)
----- Robotegér gyakorlopalyaval:
e 22 labirintusfal
- 16 labirintus padlé amik 6sszekapcsolhatok egy nagy terlletté
- 10 nagyméretl aktivitaskartya
- 3Jalagut
1 sajtdisz

Alapvet6 Miiveletek
KAPCSOLO Mozditsd el, hogy bekapcsold az dramot. Colby kész a programozasral

GYORSASAG VélasszaNormalésaHyperkdzott. ANormalalegalkalmasabbaz atlaghasznélatraa
labirintusban, amig a Hyper inkabb a padl6ra vagy mas felliletre.

ELORE MindenlenyomottElérelépéstkdvetéen,Colbyelére megy(12.5¢cm).
VISSZA Mindenlenyomott Vissza lépést kdvetben, Colby visszamegy (12.5cm).
FORDULJ JOBBRA Minden lenyomott Jobbra fordulast kévetéen, Colby jobbra fordul 90°-al.

FORDULJ BALRA  MindenlenyomottBalrafordulastkévetéen, Colbybalrafordul 90°-al.
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Minden lenyomott Akciét kbvetéen, Colby 3 véletlenszeri eseménytfog végrehajtani:

« Eléremegy azténvissza
= Egy hangos,SQUEEEAAKK”
« CHIRP-CHIRP-CHIRP (és a szemei felnyilnak)

FUTTATAS Nyomd le az dltalad megadott programsor lefuttatasahoz vagy megallitdsahoz

TISZTITAS Nyomd hosszan amig nem hallasz egy dallamot, hogy a programsort tréld

TISZTITAS

FORDULJ

FORDUL
ORDULJ JOBBRA

BALRA

FUTTATAS

SEBESSEG

Osszeszerelés: (Robotegér gyakorlépalydval)
Csatlakoztasd dssze a 16 labirintus padlét,hogy egy nagyobb négyzetalakuteriletet alkossanak—
vagy kapcsold 6ket 6ssze képzeleted szerint!:




Labirintusfalak haszndlata: (Robotegér gyakorlépdlyéval)

Labirintust épithetsz a falak illesztésével a padléhoz. Kévesd az aktivitas kartyak ritmusat, hogy labirintusokat
alkothass. Programozd be Colby-t, hogy atmandverezhessen alabirintuson a sajtig! A labirintus szerkeszthetd,
tehat a gyerekek is sajat labirintusokat épithetnek, kiprébalhatjak Colby programozéasat a kezdetektél a
végletekig, vagy hivhatnak baratokat, hogy prébaljak ki a labirintusokat, amiket alkottak. A feltérekvd
szerel6knek, akik a labirintust otthoni kellékek felhasznaldsaval szeretnék épiteni, Colby a legtébb fellleten
képes mandverezni, fliggetlen a labirintustol.

Kédol6 kartydk

A szines kddolé kartyak segitenek a gyerekeknek sinen maradni minden 1épésnél. Minden kartya egy iranyt
vagy egy ,mozgas”-t tartalmaz, amit Colby-ba kell programozni. A kartydk ugyanolyan szinliek, mint az
egérenlévé gombok (lasd az Alapveté Miveleteket a masodik oldalon a részletekért). Akdnnyi kezelés
érdekében, javasoljuk, hogy sorakoztassatok fel a kartydkat, hogy tiikr6zzék a Iépéseket a programban.
Példaul, ha egy programsorban szerepel az El6re, El6re, Jobbra, Elére, Akcid, tedd sorba a kartyakat ebbe a
sorrendbe, hogy kévethesd és megjegyezhesd a sorrendet.

Aktivitds Kartydk (Robotegér gyakorlopélyéval)

Ez a készlet tartalmaz 10 dupla méretl Aktivitas Kartyat 20 labirintust felvazolva. Ezek a kartyak
hasznalhatdak, mint tanulast segité eszkdz6k, hogy segitséget nyljtsanak a fiatal programozdknak, hogy
fejlédjenek a képességeik. Kezdjétek az elsd kartyaval, hogy megtanulhassatok az alapokat, és haladjatok
sorrendben, igy a logikai és kritikus gondolkodasi képességek fejlédnek.

Minden egyes labirintusban az aktivitas kartyakon a cél, hogy ugy programozd be a robot egeredet, hogy
elérje a sajtot. Mindegyik labirintusnak sikerllInie kell par Iépésen belll. A labirintusokban ahol vannak

alagutak, vezesd at Colby-t az alagutak alatt, miel6tt a sajthoz érne. |
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Elem Informécié
Letolté vagy Helyettesité Elem

FIGYELEM! Hogy elkeriiljiik az elem szivargasat, kérlek kovesd ezeket az utasitdsokat. Ha nem megfelelden
van kezelve az elem, égéseket, sériiléseket és vagyoni kdrokat okozhat.

Sziikséges: 3 x 1.5V AAA elem és Phillips csavarhizé

Elemek Gondozasa és Karbantartdsi Tippek

Kérjiik tartsd meg ezeket az utasitdsokat késdbbi hasznélatra.

J)

Az elemeknek toltve vagy helyettesitve kell lennie felnétt altal
A robot egérnek harom AAA elemre van sziiksége

Az elemek helye az egység aljan talalhaté

Elemletbltéséhez, el6sz6rcsavarozdkiacsavarokataPhillipscsavarhizéval éstavolitsdelazelemek
rekeszének ajtajat. Téltsd az elemeket a jelzett médon a rekeszen belll
Zard vissza a rekeszt az ajtoval és a csavarokkal

Hasznalj 3 AAAelemet
Légy biztosbenne, hogy azelemekethelyesenilleszted be (felnétt segitségével) és mindigkdvesd a
jaték és elemek gyartoi utasitasait
Ne keverd 6ssze lUgos, alapértelmezett (karbon-cink), vagy Ujratéltheté (nikkel-kadmium) elemekkel
Ne keverj 6ssze hasznalt és Uj elemeket
Azelemekpolaritasathelyesenallitsdbe. Pozitiv (+) ésnegativ(-) végz6déseknek muszajahelyes
irdnybaillesztve lennie,ahogyazelemettarolasaraszolgalé rekeszbelsejébenjelezvevan
Ne télts Ujra nem Ujratdlthetd elemeket

Az Ujratolthet6 elemeket csak felnétt segitségével toltsd fel

Tavolitsdelatbltheté elemeketajatékbolmielétttoltenéd

Csak ugyanolyan és egyenértéki elemeket hasznalj

Ne révidzarlatozd atapkabeleket

Mindig tavolitsd el a gyenge vagy halott elemeket a termékbdl

Vedd ki az elemeket, ha a termék egy hatarozatlan ideig tarolva marad
Szobahémérsékleten tarolandd

Tisztitdsahoz, téréld le az egység felszinét egy szaraz ruhadarabbal.
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