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Botley 2.0 a programozhaté robot
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Koszonjiik, hogy a Botleys2.0-t valasztotta!
Kezdjiink kodolni!

A programozas vagy kédolds az a nyelv, amelyet a
szamitogepekkel valé kommunikacié sorén hasznalunk.

Amikor a Botley-t a mellékelt Remote Programmer
segitségével programozza, akkor a ,kddolds” alapvetd
formdjaval foglalkozik. A Botley irdnyitasara szolgdld
parancsok osszeflizése nagyszerd mdédja annak, hogy
elinduljon a kédolas vildgdban. Miért olyan fontos tehat
megtanulni a kédolds nyelvét? Mert seqit tanitani és

batoritani:

1. Kodolasi alapfogalmak

2. Fejlett kddolasi koncepcidk és logika (Ha/Azutan)

3. Kritikai gondolkodas
4, Térfogalmak
5. Szekvencialis logika

6. Egyuttmdkodés és csapatmunka

A készlet tartalmazza:

1 Botley 2.0 robot

0 kédolékartya

vprogramozo
levehe

et6 robotkar

A tavprogramoz6 hasznilata:

Alap miiveletek:

Tapellatas —
Csisztassael ezt a
kapcsolot az OFF,
CODE és LINE
kdvetési modok
kozott valtashoz.

A Botley-t a Remote Programmer segitségével programozhatja. Nyomja meg ezeket

a gombokat a parancsok beviteléhez, majd nyomja meg a TRANSMIT gombot.

ELORE
(kiriilbeliil 20 cm-t, a
feliilettél fiiggéen).

FORDULJ BALRA
A Botley 45 fokkal balra
fog forogni.

FORDUL]J BALRA
A Botley 90 fokkal
balra fog forogni.

A Botley 1 lépést halad elére

TOVABBITO

Nyomija meg a kod
elkiildéséhez a tavprog-
ramozobél a Botley-be.

FORDUL]J JOBBRA
A Botley 90 fokkal

VISSZA

B 1
bitraelé rroog, 19bbra o fordali.

FORDUL] JOBBRA
A Botley 45 fokkal jobbra fordul.

FENY

Nyomja meg a Botley viligos
szinének testreszabasihoz. A
LIGHT gomb minden egyes
megnyomisa dj szint vilaszt!

HANG
Nyomja mega3

Nyomja meg egyszer az
utolsé programozott
lépés tarléséhez. Nyomja
meg és tartsa lenyomva
az dsszes kordbban
programozott lépés
torléséhez.

Elemek behelyezése

A Botley-hez (3) harom AAA elem sziikséges. A
tavprogramozohoz (2) két AAA elem sziikséges.
Kérjiik, kovesse az akkumulator beszerelésére
vonatkozd utasitasokat a 7. oldalon.

Megjegvzés: Ha az elemek lemeriiltek, a Botley
1smételten sipol, és a funkcionalitas korlatozott lesz.
Kérjiik, helyezzen be 1y elemeket a Botley
hasznélatanak folytatasahoz.

Kezdjiik el!

KOD médban minden megnyomott nyilgomb egy lépést
jeldl a kodban. Amikor elkiildi a kédot, a Botley sorrendben
végrehajtja az osszes 1épést. A Botley tetején 1év6 lampak
minden 1épés elején vilagitanak Botley megall és hangot ad,
amikor befejezi a kédot.

A Botley tetején 1évo kozépsé gomb megnyomasaval
barmikor megallithatja a Botley mozgasat.

A Clear/Torlés torli az utoljara programozott 1épést.
Nyomja meg és tartsa lenyomva az OSSZES lépés
torléséhez. Vegye figyelembe, hogy a Remote Programmer
akkor is megérzi a kédot, ha a Botley ki van kapcsolva. Uj
program inditasahoz nyomja meg a CLEAR gombot.

A Botley kikapcsol, ha 5 percig tétlen marad. Nyomja meg a
Botley tetején 1évo kdzépsé gombot, hogy felébressze.
Kezdje egy egyszeri programmal. Probald ezt:

1. Csusztassa a Botley aljan talalhaté POWER kapcsolét
CODE allasba.

2. Helyezze Botley-t a padléra (kemény feliileteken
miikodik a legjobban).

3. Nyomja meg az ELORE (E) nyilat a tivprogramozon.

4. Iranyitsa a tavprogramozét Botley felé, és nyomja meg a
TRANSMIT gombot.

5. A Botley kigyullad, hangot ad, jelezve, hogy a program
elkiildésre keriilt, és egy 1épést elorelép.

Megjegyzés: Ha az atvitel gomb megnyomasa utan negativ
hangot hall:

* Nyomja meg ismét a TRANSMIT gombot. (Ne adja meg
jra a programot — az addig marad a Remote Programmer
memoridjaban, amig ki nem torli.)

* Ellenérizze, hogy a Botley aljan talalhaté POWER gomb
CODE allasban van-e.

* Ellendrizze a kormyezet megvilagitasat. Az erds fény
befolyasolhatja a tavprogramozo6 mitkodését.

» Iranyitsa a tavprogramozot kozvetleniil a Botley felé.
» Vigye kozelebb a tavprogramozot Botley-hoz.

Most prébaljon ki egy hosszabb programot. Prébald
ezt:

1. Nyomja meg és tartsa lenyomva a CLEAR gombot a régi
program torléséhez.

2. Irja be a kovetkezd sorrendet: ELORE, ELORE, JOBBRA,
JOBBRA,ELORE (E.E,J,I.E)

3. Nyomja meg a TRANSMIT gombot, és a Botley végrehajtja a
programot.

Tippek:

1. ALLITSA LE Botley-t barmikor a tetején 1évo kdzépsé gomb
megnyomasaval.

2. A vilagitastol fiiggden akar 6' tavolsagbol s tovabbithat
miisort. A Botley normal szobavilagitisban mikédik a
legjobban. Az erés fény zavarja az atvitelt.

3. Lépéseket adhat a programhoz. Miutan Botley befejezte a
programot, tovabbi 1épéseket adhat meg, ha beirja 6ket a Remote
Programmerbe. Ha megnyomja a TRANSMIT gombot, a Botley
ujrainditja a programot az elejétol, és a végén hozzaadja a
tovabbi 1épéseket.

4. A Botley akar 150 lépésbél allé sorozatokat is képes
végrehajtani! Ha olyan programozott sorozatot ad meg, amely
meghaladja a 150 1épést, akkor egy hangot fog hallani, amely
jelzi, hogy elérte a lépéshatart.

Hurok

A professzionalis programozok és kédoldok igyekeznek a lehetd
leghatékonyabban dolgozni. Ennek egyik médja az, hogy az
Ismétlés segitségével megismétel egy 1épéssorozatot. Ha egy
feladatot a lehet6 legkevesebb lépésben hajt végre, az nagyszeri
mddja annak, hogy hatékonyabba tegye a kodot.

Valahanyszor megnyomyja az Ismétlés gombot, a Botley
megismétli ezt a sorozatot.

Prébald ki ezt (CODE médban):

1. Nyomja meg és tartsa lenyomva a Torlés gombot a régi
program torléséhez.

2. Nyomyja meg ismét az 1.J,7.7.J.T gombokat (a 1épések
megismétléséhez).

3. Nyomja meg a TRANSMIT gombot.

Botley két 360-ast ad eld, kétszer teljesen megfordulva.

«



Most adjon hozza egy ciklust a program kozepéhez.
Probald ezt:

1. Nyomja meg és tartsa lenyomva a TORLES gombot a régi
program torléséhez. .
2. Irja be a kdvetkezo sorrendet: EGYENESEN, ISMETLES,
JOBBRA, BALRA, ISMETLES, ISMETLES, HATRA.
3. Nyomja meg a TRANSMIT gombot, és a Botley végrehajtja a
programot. |
Az ISMETLES-t annyiszor hasznalhatja, ahanyszor csak akarja
ne lépje til a 1épések maximalis szamat (150).
Objektumeészlelés és Ha/Akkor programozas
A Ha/akkor programozas egy modja annak, hogy megtanitsuk a
robotokat, hogyan viselkedjenek bizonyos korilmeények kdzott. A
robotokat Ggy lehet programozni, hogy érzékeldk segitségével

Megjegyzés: Botley OD-érzékeldje a szeme kozott van. Csak azokat a
targyakat észleli, amelyek kozvetleniil el6tte vannak, és legalabb 5 cm

magasak és 20 cm szélesek. Ha Botley nem . lat” egy targyat maga
elétt, ellendrizze a kovetkezoket:

* A Botley aljan talalhaté POWER gomb CODE allasban van?
* Be van kapcsolva az OBJECT DETECTION érzékel6 (a
programozd piros jelzofényének vilagitania kell)?

Tl kicst a targy?

» K6zvetleniil Botley el6tt van az objektum?

» Tl erds a vilagitas? A Botley normal szobavilagitasban
mitk6dik a legjobban. A Botley teljesitménye kovetkezetlen
lehet nagyon erds napfényben.

kolcsdnhatasba 1épjenek a korilottik 1€évo vilaggal Botley rendelkezik Megjegyzés: Botley nem mozdul elére. ha . l4t” egy

egy targyérzékeld (OD) érzékelovel, amely segithet Botleynak _ latni™

az Gtjaba keriild targyakat. A Botley érzékeldjének hasznalata
nagyszeri modja a Ha/Akor programozas megismerésének.

Proébald ki ezt (CODE médban):

1. Helyezzen egy targyat korilbelil 25 cm-rel kozvetlenil a
Botley elé. )

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a TORLES gombot a
régi program torléséhez.

3. Irja be a kovetkezo sorrendet: EGYENES, EGYENES,
EGYENES.

4. Nyomja meg a TARGY

ERZEKELES (OD) gombot. Hangot

fog hallani, és a tdvprogramozé piros

lampija folyamatosan vilagit, jelezve, 0 n
hogy az OD érzékeld be van kapcsolva.

3. Ezutan irja be, hogy mit szeretne @ -
tenni BOTLEY-vel. ha _lat” egy

targyat az utjaban — probalja JOBBRA,

ELORE. BALRA.

6. Nyomja meg a TRANSMIT gombot.

Botley végrehajtja a sorozatot. HA Botley , 1at” egy
targyat az utjaban, AKKOR végrehajtja az alternativ
szekvenciat. Botley ezutan befejezi az eredeti sorozatot.

b=

targyat.

Addig dudal, amig el nem mozditod a targyat az Gtjabol.
Botley fényérzékeldje
A Botley beépitett fényérzékelovel rendelkezik! A sététben
Botley szeme felcsillan! Nyomja meg a LIGHT gombot a
Botley fényszinének testreszabasahoz. A LIGHT gomb
minden egyes megnyomadsa Uy szint valaszt!

Kod szin szerint! (CODE médban)

Kodolja a Botley-t egy szines fény- és zenekijelzd
létrehozasahoz! Nyomja meg és tartsa lenyomva a LIGHT
gombot a tavprogramozon, amig a Botley egy rovid dallamot
nem jatszik le. Most beprogramozhatja sajat egyedi fényjatékat.
* Hasznalja a szines nyilgombokat a szinsor programozasahoz.
Nyomja meg a TRANSMIT gombot a fényshow elinditasahoz.
*» Botley szeme a beprogramozott szinsor szerint vilagit,
mikdzben Botley titemre tancol.

» Tovabbt szines nyilgombok megnyomasaval novelheti a
fényshow-t. Programozzon akar 150 1épést!

» Nyomyja meg és tartsa lenyomva a CLEAR gombot a
fényjaték torléséhez. Nyomja meg és tartsa lenyomva a LIGHT
gombot iy muisor inditasahoz.

Megjegyzés: Ha kétszer egymas utan megnyomja ugyanazt a
gombot, a szin kétszer annyi 1deig marad bekapcsolva.

Botley mondja! (CODE modban)

Botley egyszeriien SZERET jatszani! Probal) meg jatszani a Botley-
val! Ebben a jatékban csak az Elére, Balra, Jobbra és Hatra
nyilbillentytiiket hasznaljuk.

* Nyomja meg ¢és tartsa lenyomva a CLEAR gombot a tavoli
programozon. Irja be az E.JH.B kodot, és nyomja meg a
TRANSMIT gombot a jaték elinditdsdhoz.

* A Botley lejatsz egy hangot és villog egy szint (pl. zéldet).
Ismételje meg a megjegyzést a megfeleldo gomb (Eldre)
megnyomasaval a tivprogramozon, majd nyomja meg a
TRANSMIT gombot. Hasznilja Botley szemét utmutatokeént.
Példaul, ha PIROSAN vildgitanak. nyomja meg a piros nyil
gombot.

* Botley ezutan ugyanazt a hangot fogja lejatszani, plusz még
egyet. Ismételje meg a mintat Botleyhez, és nyomja meg a
TRANSMIT gombot.

* Ha hibazik, Botley 1j jatékot kezd.

* Ha meg tud ismételni 15 hangot egymas utén, a megfeleld
sorrendben, akkor nyer! Nyomja meg és tartsa lenyomva a
CLEAR gombot z kilépéshez.

FEKETE VONAL KOVETESE

Botley alatt van egy specialis érzékeld, amely lehetoveé teszi
szamaéra, hogy kdvesse a fekete vonalat. Megrajzolhatja a
sajat utjat is, amelyet Botley kovethet. Hasznaljon fehér
papirlapot és vastag fekete szalagot. A kézzel rajzolt
vonalaknak 4 mm és 10 mm kozott kell lenniiik, és egyszind
feketének kell lennitik a fehér ellen. Vegye figyelembe, hogy
minden s6tét minta vagy szinvaltozas befolyasolja a
mozgasat, ezért igyeljen arra, hogy a fekete vonal kozelében
ne legyen mas szin vagy felilet valtozas. Rajzolj valami
ilyesmit:

Botley kezdjen itt

Botley megfordul, és visszamegy, amikor a végére ér
a vonalnak.

Probald ezt:

1. Cslisztassa a Botley aljan
talathaté POWER kapcsolot LINE
allasba.

2. Helyezze Botley-t a fekete
vonalra. A Botley aljan 1évo
érzékelonek kozvetleniil a fekete
vonal f616tt kell lennie.

3. Nyomja meg a Botley tetején 1évo
kdzépso gombot a sor kovetésének
megkezdéséhez. Ha tovabb pordg. bokd
kozelebb az Gthoz — . Ah-ha”, amikor
megtalalja az utat, azt fogja mondani.

4. Nyomja meg jra a kdzépsd gombot
Botley ledllitasahoz — vagy csak vegye fel!

Leveheto robotkarok

Botley levehetd robotkarokkal van felszerelve, amelyek
célja, hogy segitsék a feladatok elvégzésében. Pattintsa ra
a fejfedot Botley arcara, és helyezze be a két robotkart.

A Botley most mar képes targyakat mozgatni. Alftits fel
labirintusokat, és probalj meg olyan kodot épiteni. amely
iranyitja Botley-t egy objektum egyik helyrdl a masikra
valo athelyezésére.

Megjegyzés: Az objektumészlelés (OD) funkeid nem
mikddik megfelelden, ha a levehetd robotkarok fel
vannak szerelve. Kérjik, tavolitsa el a levehetd
robotkarokat, amikor ezt a funkciot hasznalja.

A fejfedd egy csuszd burkolatot is tartalmaz a Botley
fényérzékeldjéhez. Cslisztassa vissza a kapcsoldt, hogy
lefedje Botley érzékeldjét. Most Botley szeme vilagit!

Kédolokirtyik

A kodkartyak segitségével nyomon kdvetheti a kod
minden 1épését. Minden kartya tartalmaz egy iranyt vagy
..1épést” a Botley-be programozashoz. Ezek a kartyak
szinkoordinacidval rendelkeznek, hogy megfeleljenek a
tavprogramozo gombjainak. Javasoljuk, hogy a
kodkartydkat vizszintesen vezesse sorba, hogy tiikrozze a
program minden lépését.



Titkos kédok!

Irja be ezeket a szekvencidkat a tavprogramozon, hogy Botley
titkos triskkdket hajtson végre! Nyomja meg a CLEAR gombot,
mielott mindegyiket kiprobalna.

q .N)'oind ;zleg aclear

ﬂ E{fm; H:H=H:E gombot a stophoz.
+-( Capa tamadas! H’HI'LJ
M) |Botey it | HHHB
e | Rendinte | HHHB4S| o seogtor
‘# Diné HHH.J45
Selem | HHEE  |oost mog m stk
& Puszi! EEHH |paammit
3 Regi vilagito- Nyomd mez a cle
i [ am e
"'\J' Brekegés! EHHH
&3 Tajj! HEET |Sieasimi
(il Udvezlet! | EE.JJE
o nhée!  [EEEEEE
.,7, Botley szédal! [1.J.J.J.B.B.B.B

Meég tobb tippért, tritkkeért és rejtett funkcidért latogasson
el ide:
http://learningresources.com/Botley.

Multifunkcios Botley!

A t&bbi tavoli programozéval valé interferencia elkeriilése
érdekében parosithatja tavoli programozdjat Botley-val, igy
egyszerre t6bb Botley-t hasznalhat (legfeljebb 4-et):

« Nyomja meg és tartsa lenyomva az ELORE (E) gombot,
amig egy <bip-bip-bip> hangot nem hall.

« Most irja be a négy gombbadl 4ll6 sorrendet (pl. EEJJ).

» Nyomja meg a TRANSMIT gombot.

* .Rajongd™ hangot fog hallani. Most a tavirdnyitoja egy Botley-hoz
van parositva, és nem hasznalhat6 egy masik Botley vezérlésére.

Megjegyzés: Ha egyszerre tobb Botley-t hasznal, az atviteli tartomany

csokken. A kod tovabbitasakor a tavoli programozot kicsit kozelebb
kell vinnie a Botley-hoz.

Hibaelharitas

Tavoli programozé/kédok atvitele
Ha a TRANSMIT gomb megnyomasa utan negativ hangot
hall, prébalja meg a kovetkezoket:

« Ellenérizze a vilagitast. Az erds fény befolyasolhatja a
tavprogramozé muikodését.

« Iranyitsa a tavprogramozot kozvetleniil a Botley felé.

* Vigye kozelebb a tavprogramozot Botley-hoz.

* A Botley maximum 150 1épésre programozhaté. Gy6z6édjon
meg arrél, hogy a programozott kéd legfeljebb 150 1épésbol
all.

* A Botley 5 perc utan kikapcsol, ha tétlen marad. Nyomja
meg a Botley tetején 1évo kozépsé gombot, hogy felébressze.
(Botley négyszer megprobalja felhivni magara a figyelmet,
miel6tt leallitya.)

* Gy6z6dion meg arrdl, hogy a friss elemek megfelelden
vannak behelyezve a Botley-be és a Remote Programmerbe.
« Ellenérizze, hogy semmi sem takarja-e el a lencsét a
programozon vagy a Botley tetején.

Botley mozdulatai

Ha a Botley nem mozog megfelelden, ellendrizze a
kovetkezoket:

* Gy6z6dion meg arrol, hogy a Botley kerekei szabadon
mozoghatnak, és semmi sem akadalyozza a mozgast.

A BotleV sokféle feliileten mozoghat, de a legjobban sima,
sik feliileteken, példaul fan vagy lapos csempén mikodik.

* Ne hasznalja a Botley-t homokban vagy vizben.

*» Gy6z6djon meg arr6l, hogy a friss elemek megfelelden
vannak behelyezve a Botley-be és a Remote Programmerbe.

Targyfelismerés

Ha a Botley nem észlel targyakat, vagy hibasan miikddik
ezzel a funkciéval, ellendrizze a kovetkezoket:

» Tavolitsa el a levehetd robotkarokat, mielott a targyfelismerést
haszndlna.

* Ha Botley nem _lat” egy targyat, ellendrizze annak méretét és
alakjat.

Az objektumok legalabb 5 cm magasak és 3.7 cm szélesek.

* Ha az OD be van kapcsolva, Botley nem mozdul elére, amikor
.1at” egy targyat — csak a helyén marad, és addig dudal, amig el
nem mozditja az objektumot az Gtjabol. Probalja tjraprogramozni
a Botley-t, hogy megkeriilje az objektumot.

Titkos kodok

» Elofordulhat, hogy olyan lépéssorozatot ad meg, amely
megegyezik az el6z6 oldalon felsorolt titkos kodok egyikével. Ha
igen, a Botley végrehajtja a titkos kod altal kezdeményezett
trikkot, és felilirja a kézi bevitelt.

*» Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a szellem titkos kdodja csak
akkor mukodik, ha a fényérzékelo aktivalva van. Feltétlenil
kapcsold le a villanyt!

Akkumulator informacié

Ha az elemek lemeriiltek, a Botley ismételten sipol. Kérjik,
helyezzen be 4j elemeket a Botley hasznalatanak folytatasahoz.
Elemek behelyezése vagy cseréje

FIGYELEM! Az akkumulator szivargasanak elkeriilése érdekében
kérjik, kovesse ezeket az utasitasokat figyelmesen.

Ha nem tartja be ezeket az utasitasokat, az akkumulatorsav
szivargasat okozhatja, ami égési sériléseket, személyi sériiléseket
és anyagi karokat okozhat.

Szikséges: 5 x 1,5 VAAA elem és egy Phillips csavarhizo

* Az elemeket felnottnek kell behelyeznie vagy cserélnie.

* A Botley-hez (3) harom AAA elem szikséges. A
tavprogramozohoz (2) két AAA elem sziikséges.

» Mind a Botley. mind a Remote Programmer esetében az
elemtarto rekesz az egység hatuljan talalhato.

* Az elemek behelyezéséhez eloszor egy csillagesavarhizoval
lazitsa meg a csavart, €s tavolitsa el az elemtarto ajtajat. Helyezze
be az elemeket a rekeszben jelzett modon.

*» Helyezze vissza a rekeszajtot és rogzitse csavarral.

Akkumulator-kezelési és -karbantartasi tippek

» Hasznaljon (3) harom AAA elemet a Botley-hez és (2) két
AAA elemet a tavprogramozohoz.

» Ugyeljen arra, hogy az elemeket megfelelden helyezze be
(felnott feliigyelete mellett), és mindig kdvesse a jaték és az
elem gyartojanak utasitasait.

*» Ne hasznaljon alkali, normal (szén-cink) vagy Gjratolthetd
(nikkel-kadmium) elemeket.

» Ne hasznaljon egyitt 4 és hasznalt elemeket.

*» Helyezze be az elemeket a megfeleld polaritassal. A pozitiv
(+) és negativ (-) végeket a megfeleld iranyban kell
behelyezni, az elemtarto belsejében jelzett modon.

* Ne tdltse Gjra a nem Gjratdlthetd elemeket.

* Az ujratolthetd elemeket csak felnott feligyelete mellett
toltse.

* Toltés elott vegye ki a jatékbol az Gjratdlthetd elemeket.

* Csak azonos vagy azzal egyenértéki akkumulatort
hasznaljon.

* Ne zarja rovidre a tapesatlakozokat.

» Mindig vegye ki a gyenge vagy lemerilt elemeket a
termékbol.

*» Ha a terméket hosszabb ideig tarolja, vegye ki az elemeket.
* Szobahomérsékleten tarolando.

* A tisztitashoz tordlje le az egység feliletét egy szaraz
ruhaval.

*» Kérjiik, orizze meg ezeket az utasitasokat késobbi
hasznalatra.



Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

{2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

m This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
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Please retain the package for future reference.

Made in China. LRM2941-GUD
. B — = Hecho en China. Conserva el envase para
Nézze meg a tobbi termékiinket is: Fotinak Coriaie.
Fabriqué en Chine. Veuillez conserver 'emballage.

https: //www.vigvaﬁ.hn/tcslista/also—tagozal Hergestallt in China.  Bitte Verpackung gut aufbewahren.
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